Les carrés magiques René Descombes

Les Carrés Magiques

Histoire, théorie et technique du carré magique, de I'Antiquité aux recherches actuelles
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Les trois termes donnés sont alignés dans la premiere ligne de la grille de 9 cases.
Les eléments a, b et ¢, sont placés partie dans la ler ligne, partie dans la derniere ligne.
Les eléments donnés a, b, ¢ sont placés dans une diagonale.

Les eléments donnés a, b, ¢ sont placés dans une médiane.
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Les éléments donnés, a, b, c, d, e sont placés dans la premiére ligne.
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Les cing éléments de départ sont places dans la seconde ligne.

Les éléments donnés au départ sont placés sur une diagonale.

Les éléments sont placés partie dans la ler ligne, partie dans la derniere ligne.

Les éléments donnés au départ sont placés dans les deux premiere lignes.

Carrés pairement pairs. Exemple d’un carré d’ordre n = 4.

Les quatre éléments donnés sont placés dans la premiére ligne.

Les 4 éléments donnés sont placés dans la seconde ligne.

Les 4 éléments sont placés mi-partie dans la ler ligne, et mi-partie dans la seconde ligne.
Les 4 éléments sont mi-partie dans la premiére ligne, et mi-partie dans la troisieme ligne.
Les quatre éléments donnés sont placés suivant une diagonale.

Les quatre éléments donnés sont placés aux quatre angles. Premiére solution.

Les quatre éléments sont placés aux quatre angles. Deuxieme solution.

Les quatre éléments donnés sont placés au centre.

Carrés impairement pairs (n =6, 10 ...) — Exemple du carré d’ordre n = 6.

Les six éléments choisis sont situés dans la premiére ligne.

Les six éléments choisis sont placés par moitié dans la lere ligne et dans la derniére ligne.
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